Labirints

Uzdevums: lzveidot labirintu, caur kuru ar bultinam javirza bumbina. Pieskaroties
labirinta sienai — bumbina tiek atgriezta sakumpunkta. Veiksmigi izejot labirintu —
paradas apsveikums (cits fons).

Pievienot labirintam soda punktu skaitiSanu — katru reizi pieskaroties labirinta linijai,
tiek pieskaitits viens punkts. Ja sakrats noteikts punktu skaits (pieméram,5) —
paradas pazinojums par zaudéjumu (cits forns).
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Ka skatuvi ielikt labirintu: interneta atrast attélu: maze png
Izveidot vel divus fonus — Uzvarai un Zaudéjumam.

Pie izejas var uzlikt citu krasu, kurai pieskaroties, spéle ir uzvaréta. Var izmantot ari
koordinates, kuras sasniedzot, spéle ir uzvareéta.
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Bumbinai izveidot skriptu
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