
Labirints 

Uzdevums: Izveidot labirintu, caur kuru ar bultiņām jāvirza bumbiņa. Pieskaroties 

labirinta sienai – bumbiņa tiek atgriezta sākumpunktā. Veiksmīgi izejot labirintu – 

parādās apsveikums (cits fons).  

Pievienot labirintam soda punktu skaitīšanu – katru reizi pieskaroties labirinta līnijai, 

tiek pieskaitīts viens punkts. Ja sakrāts noteikts punktu skaits (piemēram,5) – 

parādās paziņojums par zaudējumu (cits forns). 

 

Kā skatuvi ielikt labirintu: internetā atrast attēlu: maze png 

Izveidot vēl divus fonus – Uzvarai un Zaudējumam. 

Pie izejas var uzlikt citu krāsu, kurai pieskaroties, spēle ir uzvarēta. Var izmantot arī 

koordinātes, kuras sasniedzot, spēle ir uzvarēta. 

 

 



Izveidot mainīgo 

 

 

Bumbiņai izveidot skriptu 

 

 


